
CONTATO

 marcosbrendonaz@gmail.com

� MarcosBrendonDePaula

¯ marcosbrendon

Ó +55 67998808948

IDIOMA

Português Nativo

Inglês Ini

HABILIDADES

C++ 5+ yrs

Java 5+ yrs

Python 5+ yrs

Js 4+ yrs

Web Development 4+ yrs

C# 2+ yrs

Linux 1+ yrs

Internet of Things 1+ yrs

MARCOS BRENDON DE
PAULA AZEVEDO

Cientista da Computação

EDUCAÇÃO

Bacharelado em Ciência da Computação 2017 - 2021
Universidade Federal de Mato Grosso do Sul - Ponta
Porã, MS

Status atual: concluído

EXPERIÊNCIA DE TRABALHO

Estagiário de desenvolvimento de software Fev 20 - Abr 20
Ciarama Máquinas John Deere, Ponta porã (MS)

Foi desenvolvido um software que organiza e distribui tarefas de forma
eficiente.

PROJETOS

Project EasyModelSequelize 2021 - 2022
Tool: JS, Node, Sequelize, Html, Css

é umgerador demodelos "sequelize" composto por uma interface gráfica
para acelerar o desenvolvimento.

Project Manga Analyzer 2021
Tool: JS, Python, Html, Css

É um analisador de opções de mangá para recomendar obras de suas
preferências.

Project My Tools IONIC 2022
Tool: TS, Node, Ionic , Html, Css

É umsite feito em "iônic" onde a princípio era apenas ummetrônomo,mas
acabou se tornando um conjunto de ferramentas e jogos simples.

WORKSHOPS E CONFERÊNCIAS

maratona de programação Nov 2019 - 2020
ICPC

Ionic 6 de zero a publicação Abr 2022
Udemy

EXTRACURRICULAR
• Eu gosto de desenvolver minhas ideias.

• Eu sei tocar bateria.

• Terminei o jogo enter the gungeon sem gastar dinheiro.
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